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Раздел программы Задачи работы с ре-

бёнком 
Содержание работы по педагогическому сопровождению ребёнка в ДОУ и семье 
В совместной деятельности В самостоятельной дея-

тельности 
Развивающая пред-
метно пространствен-
ная среда 

Взаимодействие с се-
мьёй 

1. Формирование 
доброжелательных 
отношений 
со сверстниками 

1. Развитие ини-
циативы, самостоя-
тельности, творче-
ства, посредством ис-
пользования игр, иг-
ровых ситуаций, этю-
дов.  

2. Развитие спо-
собности к построе-
нию игрового сю-
жета, привлечение 
сверстников в игру. 

3. Развитие доб-
рожелательных отно-
шений с другими 
детьми в игре, инте-
реса к общему за-
мыслу и согласова-
нию действий. 

4. Создание 
условий для самосто-
ятельной, инициатив-
ной, творческой иг-
ровой деятельности 

Использование игровых приемов, этю-
дов и ситуаций игрового взаимодей-
ствия: 
⋅ Направленные на формирование 
доброжелательного, доверительного от-
ношения в коллективе, развитие сотруд-
ничества между детьми. 
⋅ Установление различных способов 
контакта: 
- игры: «Давайте познакомимся!», 
«Большое доброе животное», игра без 
слов «Жизнь в лесу»; 
- упражнения: 
«Передай улыбку», 
«Один за всех и все за одного», 
этюд «Большой хоровод»; 
⋅ Направленные на развитие умения 
активно слушать, контролировать свои 
движения, согласовывать их с движени-
ями сверстников, работать по инструк-
ции: 
- игры: «Гусеница», «Будь вниматель-
ным», Подвижная игра «Гнездышко».  
Организация сюжетно-ролевой игры с 
воображаемым партнером, за которого 
ребенок разговаривает 

Использование косвен-
ных приемов руководства 
сюжетно-ролевой игрой, 
при необходимости -
включение в 
согласование игрового за-
мысла, ролевого взаимо-
действия и т.д. 
Предлагать игры с двумя, 
тремя главными ролями. 
Организация с/р игр на 
тему 
техники: «Автосалон», 
«Автомастерская», «Регу-
лировщик»; 
«Морской круиз» и т.д. 
Организация игр режис-
сёрского типа; маршрут-
ных 
игр по карте, схеме 

Создание условий 
для реализации игро-
вых замыслов, игро-
вого взаимодействия 
ребенка с учетом его 
особенностей, инте-
реса и предпочтений. 
Внесение атрибутов с 
учетом интересов ре-
бенка. 
Насыщение среды 
группы детскими эн-
циклопедиями о тех-
нике 

Рекомендации (печат-
ная информация) 
«Как научить ребёнка 
играть вместе». 
Мастер – класс для ро-
дителей «Давай 
поиграем». 
Оформление картотеки 
с/р, режиссёрских, по-
движных игр, в которые 
можно поиграть с ре-
бёнком дома. 
Консультирование 
родителей (возможные 
способы коррекции вза-
имодействия ребенка с 
детьми) 
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